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Jaidimo raktiniy ZodZiy atmintiné — A

Paskleisti: padékite samokslo teorijy Zetong ant
mazgo. Jei korteléje paminéta teminé samokslo
teorija, padékite atitinkama Zetona. Kitu atveju,
Zaidéjas pasirenka pats. Paskleisty teorijy Zetony
gali susikaupti ne vienas. Cia taip pat gali biti tai-
komas reikalavimas, pvz.,,Jtrauktas’, nurodantis,
kad tame mazge jau turite turéti Zetona(-us).
Jtrauktas: mazgas, kuriame yra bent vienas i$
jisy personazo Zetony.

Pasirinkti: reiskia, jog turite pradéti nuo
konkretaus mazgo, pazyméto parinktu raktiniu
ZodZiu. Ty. jei nurodyta, Pasirinkti” ,Jtraukta", visas
veiksmas turi bilti atliktas jasy kontroliuojamame
mazge.

Pasalinti (kartais Fakty tikrinimas): pasalinki-
te samokslo teorijos Zetong pagal pateikta skaiciy.
Pazeidziamas: kit3 karta, kad cia bus pridéti
samokslo teorijos Zetonai, padékite dar 1 Zetona.
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Jaidimo raktiniy ZodZiy atmintiné — B

Prijungtas: bet kuris mazgas, turintis matoma
ry3j su pasirinktu mazqu.

Tinklas: mazgy, pazyméty lentoje esanciomis
vaizdinémis grupémis ir logotipais, rinkinys.
I3pirkimas: ant mazqy galima déti maksimaly
leidZiama Zetony skaiciy (4 — bet kokiy samokslo
teorijy Zetonams, 3 — kritiSkai samoningy dalyviy
Zetonams). Kai Zaidéjo korta arba galia leidzia
padéti Zetong ant uZpildyto mazgo (t. y. 5-3jj
samokslo teorijy Zetona), tada galima padéti

po vieng ant kiekvieno prijungto mazgo (jeiyra
vietos). Tai gali juykti tik viena karta vienai Zaidéjo
kortelei / galiai (taigi, ISpirkimas” negali suaktyvin-
ti kity, Spirkimy”).

Kritika: galite pasalinti tiek samokslo teorijy
Zetony, kiek pasirinktame mazge yra kritiskai
samoningo dalyvio Zetony.

Mokyti: pridékite kritiSkai samoningo dalyvio
Zetony pagal nurodyta skaiciy.
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Taisykliy atmintiné

1. Vienam Zaidéjo veiksmui / kortelei leidZiamas
tik vienas,ISpirkimas".

2. Galima tik viena reakcija tarp Zaidéjo &jimy.
Apie nora rodyti reakcijas paskelbkite suskaiciavus
taskus.

3. Savo &jimo metu galite iSZaisti tiek korty, kiek
norite.

4. Kai nebeliks korty, sumaiSykite iSmestas ir
traukite iki leidZiamo skaiciaus.

5. Zaidéjo &jimas: Stebékite lenta ->
Suskaiciuokite taskus -> Reakcijos

6. Raundy eiliSkumas: Scenarijaus pristatymas ->
Zaidéjy &jimai -> Scenarijaus pabaiga
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